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Тест по дисциплине "Архитектура вычислительных систем" 

I. Цифровая логика и цифровые системы 

1. Какой вентиль изображен на рисунке? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Вентиль НЕ 

 Вентиль НЕ-И 

 Вентиль НЕ-ИЛИ 

2. На рисунке показан значок для изображения вентиля: 

 

 

 

 

 НЕ 

 НЕ-И 

 НЕ-ИЛИ 

 И 

 ИЛИ 

3. Таблица истинности какой функции X=f(A,B) показана на рисунке? 

 

 

 

 

 

 НЕ-И 

 НЕ-ИЛИ 

 И 

 ИЛИ 

4. Что такое совершенная дизъюнктивная нормальная форма логической функции? 

 Логическая сумма элементарных логических произведений, в которых 

присутствуют переменные без отрицаний 
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 Логическая сумма элементарных логических произведений, в которых 

присутствуют все переменные либо с отрицанием, либо без него 

 Логическое произведение логических сумм, в которых присутствуют все 

переменные либо с отрицанием, либо без него 

5. Какие методы используются для минимизации логических функций? 

 Метод непосредственных тождественных преобразований, использующий 

основные законы алгебры логики 

 Метод поиска главных элементов 

 Метод, основанный на использовании карт Карно 

 Метод исключения отрицаний 

6. Какие из перечисленных классов микросхем существуют? 

 СБИС 

 ТИС 

 СИС 

 ГИС 

 МИС 

 БИС 

7. Что представляет собой мультиплексор? 

 Схема с 2𝑛 входами, одним выходом и n линиями управления, которые 

позволяют выбрать один из входов 

 Схема, в которой единственный входной сигнал соединяется с одним из 2𝑛 

выходов в зависимости от значений сигналов в n линиях управления 

 Схема, которая получает на входе n-разрядное число и использует его для того, 

чтобы выбрать одну из 2𝑛 выходных линий 

8. Что изображено на схеме? 

 

 SR-защелка 

 Синхронная SR-защелка 

 Синхронная D-защелка 

 D-триггер 

9. В чём заключается различие между триггером и защелкой? 

 Триггер запускается перепадом сигнала, а защелка запускается уровнем сигнала 

 Триггер запускается уровнем сигнала, а защелка запускается перепадом сигнала 

II. Представление данных на машинном уровне 

10. Какие системы счисления используются для представления чисел в ЭВМ? 

 Позиционные  

 Непозиционные 

 Смешанные 

11. Какие существуют формы представления чисел в ЭВМ? 
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 Естественная 

 С выравнивающим множителем 

 С фиксированной запятой 

 С плавающей запятой 

 Унифицированная форма 

12. Для чего используется дополнительный код числа? 

 Для записи больших чисел 

 Для деления чисел 

 Для упрощения выполнения арифметических операций над отрицательными 

числами 

13. Для кодирования символьной информации с целью представления в ЭВМ 

используется: 

 таблица перекодировки 

 таблица шифрования 

 таблица расшифровывания 

14. Основными способами представления графического изображения для его хранения 

и обработки с помощью ЭВМ являются: 

 Модульное изображение 

 Растровое изображение 

 Векторное изображение 

15. Массив - это: 

 одно или многомерная таблица данных одного типа 

 одно или многомерная таблица данных одного или разного типа 

16. Запись - это: 

 связанная структура данных, состоящая из нескольких элементов одного или 

разных типов 

 связанная структура данных, состоящая из нескольких элементов только одного 

типа 

III. Машинная организация на ассемблерном уровне и выполнение команд в SISD 

системе 

17. В каком году была описана фон-неймановская архитектура ЭВМ? новый 

 в 1943 году 

 в 1945 году 

 в 1948 году 

18. Скорость считывания информации из регистров центрального процессора и записи 

в них: 

 значительно меньше скорости обмена с основной памятью 

 значительно превосходит скорость обмена с основной памятью 

 равна скорости обмена с основной памятью 

19. Для чего предназначен регистр, который называется "счетчик команд"? 

 указывает, сколько команд выполнено 

 указывает, какая команда выполняется в данный момент 
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 указывает, какую команду нужно выполнять следующей 

20. Для чего предназначен регистр команд? 

 для хранения следующей команды  

 для хранения команды, выполняемой в данный момент  

 для хранения выполненной команды  

21. Из каких устройств состоит тракт данных типичного фон-неймановского 

процессора? 

 регистров, арифметико-логического устройства (АЛУ) и нескольких 

соединительных шин 

 регистров, арифметико-логического устройства (АЛУ) и устройств ввода-

вывода 

  арифметико-логического устройства (АЛУ), нескольких соединительных шин 

и устройств ввода-вывода 

22. Пронумеруйте в порядке их следования шаги, реализуемые центральным 

процессором при выполнении команды: 

 определение типа вызванной команды (3) 

 изменение состояния счетчика команд, который после этого указывает на 

следующую команду (2) 

 вызов следующей команды из памяти  и перенос ее в регистр команд (1) 

 выполнение команды (6) 

 если команда использует слово из памяти, определение, где находится это слово 

(4) 

 перенос слова (слов) из памяти, если это необходимо, в регистр (регистры) 

центрального процессора (5) 

23. Архитектура System/360 компания IBM  ̶  это: 

 семейство совместимых компьютеров, аппаратное обеспечение которых 

позволяло не использовать интерпретацию при выполнении команд 

 семейство совместимых компьютеров, различающихся по цене и 

производительности 

 архитектура, которую имел только один компьютер, большинство команд 

которого выполнялось с использованием интерпретации 

24. От каких слов образована аббревиатура RISC? 

 компьютер с полным набором команд 

 компьютер с сокращенным набором команд 

 компьютер, не использующий интерпретацию команд 

25. От каких слов образована аббревиатура CISC? 

 компьютер с полным набором команд 

 компьютер с сокращенным набором команд 

 компьютер, не использующий интерпретацию команд 

26. В приведенном списке отметьте принципы разработки компьютеров, называемые 

принципами RISC:  

 все команды должны выполняться с помощью интерпретации 

 все команды должны выполняться непосредственно аппаратным обеспечением 

 компьютер должен запускать как можно больше команд в секунду 
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 команды должны легко декодироваться 

 к памяти должны обращаться любые команды 

 к памяти должны обращаться только команды загрузки и сохранения 

 регистров не должно быть много 

 регистров должно быть много 

27. Какие существуют две основных формы компьютерного параллелизма? 

 параллелизм на уровне процессоров 

 параллелизм на уровне операций ввода-вывода 

 параллелизм на уровне команд 

 параллелизм на уровне операций записи в оперативную память 

28. Каков принцип конвейерной обработки команд?   добавлен вариант ответа 

 команда обрабатывается за 3 шага: выборка, декодирование, выполнение, 

каждый из которых реализуется одним и тем же аппаратным компонентом 

 команда обрабатывается за несколько шагов, каждый из которых реализуется 

определенным аппаратным компонентом, при этом все компоненты могут 

работать параллельно 

 команда обрабатывается за несколько шагов, каждый из которых реализуется 

определенным аппаратным компонентом, при этом компоненты работают 

последовательно 

29. Какой режим адресации называется прямой адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 

30. Какой режим адресации называется регистровой адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 

31. Какой режим адресации называется индексной адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 

32. Для чего нужна виртуальная память, используемая многими операционными 

системами? 

 чтобы позволить программистам выполнять тестирование программ, не 

используя оперативную память 

 чтобы позволить программам использовать больше адресного пространства, 

чем имеется реально 

 чтобы позволить программам использовать регистровую память вместо 

оперативной 

33. Как реализуется в однопроцессорных системах параллелизм на уровне 

операционной системы? 
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 путем разделения времени между несколькими процессами 

 путем выделения разным программам разных сегментов оперативной памяти 

 путем выделения разным программам разных множеств регистров регистровой 

памяти 

34. В каком случае транслятор называется ассемблером? 

 если входной язык является языком высокого уровня, а выходной язык либо 

числовым машинным языком, либо его символическим представлением 

 если входной язык является символическим представлением числового 

машинного языка 

 если входной язык является числовым машинным языком 

IV. Архитектура и организация систем памяти 

35. Пронумеруйте уровни памяти компьютера в порядке увеличения времени доступа: 

 магнитный диск (4) 

 регистры (1) 

 основная память (3) 

 кэш-память (2) 

 оптический диск (5) 

36. Пронумеруйте уровни памяти компьютера в порядке увеличения их объема: 

 магнитный диск (4) 

 регистры (1) 

 основная память (3) 

 кэш-память (2) 

 оптический диск (5) 

37. Пронумеруйте уровни памяти компьютера в порядке увеличения количества битов 

за один доллар: 

 магнитный диск (4) 

 регистры (1) 

 основная память (3) 

 кэш-память (2) 

 оптический диск (5) 

38. Кэш-память используется для хранения: 

 информации, которая используется чаще всего 

 локальных переменных 

 глобальных переменных 

39. Какое устройство компьютера называется RAM? 

 контроллер диска 

 шина 

 оперативное запоминающее устройство 

40. Какое устройство компьютера называется SRAM? 

 контроллер диска 

 шина 

 статическая оперативная память 

41. Какое устройство компьютера называется DRAM? 

 контроллер диска 
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 шина 

 динамическая оперативная память 

42. Какая память компьютера называется SDRAM? 

 синхронная динамическая оперативная память 

 статическая оперативная память  

 энергонезависимая память 

43. ПЗУ (ROM) является: 

 энергозависимой памятью  

 энергонезависимой памятью 

 оперативной памятью 

44. Какое устройство компьютера называется PROM? 

 контроллер диска 

 программируемое постоянное запоминающее устройство 

 контроллер памяти 

45. Какой компонент компьютера носит название SIMM? 

 модуль памяти с двусторонним расположением выводов  

 модуль памяти с односторонним расположением выводов 

 контроллер памяти 

46. Какой компонент компьютера носит название DIMM? 

 модуль памяти с двусторонним расположением выводов  

 модуль памяти с односторонним расположением выводов 

 контроллер памяти 

V. Интерфейсы и системы ввода-вывода. Периферия компьютеров. 

47. Из перечисленных устройств компьютера отметьте те, которые относятся к 

периферийным: 

 центральный процессор 

 принтер 

 телекоммуникационное оборудование 

 жесткий диск 

 оперативная память 

 терминал 

 мышь 

48. Что обозначает аббревиатура DMA? 

 доступ к памяти с участием центрального процессора, осуществляемый 

контроллером устройства ввода-вывода  

 прямой доступ к памяти без участия центрального процессора, осуществляемый 

контроллером устройства ввода-вывода 

 доступ к памяти с участием центрального процессора, когда между 

фиксированным регистром процессора и выбранным устройством ввода-вывода 

передается по одному символу 

49. Когда контроллер устройства ввода-вывода вызывает прерывание? 

 поступил запрос от центрального процессора на ввод или вывод данных 

 передача данных завершена 

 передача данных должна быть прервана 
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50. Что происходит, когда контроллер устройства ввода-вывода вызывает прерывание? 

 центральный процессор приостанавливает работу текущей программы и 

выполняет программу обработки прерываний 

 устройство ввода-вывода прерывает процесс ввода или вывода 

 центральный процессор выполняет текущую программу до конца, а затем 

выполняет программу обработки прерываний 

51. Что такое ширина компьютерной шины? 

 количество адресных линий 

 количество информационных линий 

 количество управляющих линий 

52. Шина, которая содержит линию, запускаемую кварцевым генератором, называется: 

 асинхронной 

 синхронной 

 арбитражной 

 генераторной 

53. Для чего нужен арбитраж шины? 

 для управления шириной шины, когда задающими устройствами шины 

становятся 2 и более устройств 

 для предотвращения хаоса, который может возникнуть, когда задающими 

устройствами шины становятся 2 и более устройств 

 для вычисления пропускной способности шины, когда задающими 

устройствами шины становятся 2 и более устройств 

54. В чём заключается суть технологии PCI Express? 

 в замене параллельной шины высокоскоростными двухточечными 

последовательными соединениями 

 в соединении компонент компьютера шинами, содержащими адресные, 

информационные и управляющие линии 

 в соединении компонент компьютера шинами, содержащими адресные и 

управляющие линии 

55. Что такое компьютерный аппаратный LPT-порт? 

 двунаправленный последовательный интерфейс для подключения 

периферийных устройств 

 международный стандарт параллельного интерфейса для подключения 

периферийных устройств 

 последовательный интерфейс для подключения периферийных устройств к 

шине USB 

56. Что такое компьютерный аппаратный COM-порт? 

 двунаправленный последовательный интерфейс для подключения 

периферийных устройств 

 международный стандарт параллельного интерфейса для подключения 

периферийных устройств 

 последовательный интерфейс для подключения периферийных устройств к 

шине USB 

57. Что такое материнская или системная плата компьютера или сервера? 
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 печатная плата, на которой устанавливаются только центральный процессор и 

оперативная память и к которой подключаются остальные компоненты 

персонального компьютера 

 печатная плата, на которой устанавливаются основные компоненты 

персонального компьютера или сервера, и к которой подключаются остальные 

компоненты 

 печатная плата, на которой устанавливается только оперативная память и к 

которой подключаются остальные компоненты персонального компьютера 

58. В приведенном списке отметьте компоненты, устанавливаемые на материнской 

плате компьютера: 

 чипсет  

 оперативная память 

 сопроцессор 

 центральный процессор  

59. К каким компонентам компьютера обеспечивает подключение центрального 

процессора северный мост чипсета материнской платы? 

 ОЗУ  

 периферийные устройства 

 графический адаптер 

60. К каким компонентам компьютера обеспечивает подключение центрального 

процессора южный мост чипсета материнской платы? 

 ОЗУ  

 периферийные устройства 

 графический адаптер 

61. Загрузочное постоянное запоминающее устройство (ПЗУ) компьютера 

предназначено для хранения: 

 глобальных переменных прикладных программ  

 программного обеспечения, которое используется сразу после включения 

питания  

 часто используемой информации 

62. Каково назначение интерфейса UEFI? 

 обеспечивает подключение периферийных устройств к шине USB 

 корректно инициирует оборудование при включении компьютера и передает 

управление загрузчику операционной системы 

 обеспечивает обмен данными между центральным процессором и графическим 

адаптером 

VI. Архитектуры ВС с различными типами распараллеливания 

63. Отметьте все варианты, которые включает в себя параллелизм на уровне команд: 

 конвейеризация 

 матричные процессоры 

 суперскалярная архитектура 

 векторные процессоры 

 VLIW-системы 

 вычислительная модель EPIC 
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64. На какие классы можно разделить все вычислительные системы в соответствии с 

классификацией Флинна? 

 MISD 

 SISD 

 SIND 

 MIMD 

 NIND 

 SIMD 

65. Что означает единица измерения производительности MIPS? 

 миллион команд в секунду 

 число операций с плавающей точкой в секунду 

 миллиард команд  в секунду 

66. Что означает единица измерения производительности Flops? 

 миллион команд в секунду 

 число операций с плавающей точкой в секунду 

 миллиард команд в секунду 

67. Для чего используется набор тестов LINPACK? 

 Для формирования списка Top500 - пятисот самых мощных компьютеров мира 

 Для диагностики аппаратного обеспечения 

 Для оценки производительности вычислительной системы  

68. Как назывался первый в мире матричный процессор? 

 Cray-1 

 ILLIAC IV 

 ПС-2000 

69. Какие из перечисленных типов вычислительных систем относятся к классу SIMD? 

 мультипроцессор 

 матричный процессор 

 векторный процессор 

 мультикомпьютер 

70. Как называются параллельные вычислительные системы с общей памятью? 

 мультипроцессор 

 мультикомпьютер 

 мультисистема 

71. Как называются параллельные вычислительные системы с распределённой 

памятью? 

 мультипроцессор 

 мультикомпьютер 

 мультисистема 

72. Какие типы мультипроцессоров существуют? 

 OMA 

 UMA 

 NUMA 

 COMA 
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 NOMA 

73. В UMA-мультипроцессорах: 

 каждый процессор имеет одно и то же время доступа к любому модулю памяти 

 у каждого процессора есть один из модулей памяти, доступ к которому 

происходит быстрее, чем к другим 

 основная память каждого процессора используется в качестве кэш-памяти 

74. В NUMA-мультипроцессорах: 

 каждый процессор имеет одно и то же время доступа к любому модулю памяти 

 у каждого процессора есть один из модулей памяти, доступ к которому 

происходит быстрее, чем к другим 

 основная память каждого процессора используется в качестве кэш-памяти 

75. В COMA-мультипроцессорах: 

 каждый процессор имеет одно и то же время доступа к любому модулю памяти 

 у каждого процессора есть один из модулей памяти, доступ к которому 

происходит быстрее, чем к другим 

 основная память каждого процессора используется в качестве кэш-памяти 

76. Какие из перечисленных типов вычислительных систем относятся к 

мультикомпьютерам? 

 матричный процессор 

 вычислительная система Massive Parallel Processing (MPP) 

 векторный процессор 

 кластерный компьютер 

77. Grid-компьютинг - это: 

 географически распределенная вычислительная инфраструктура, 

объединяющая множество ресурсов разных типов 

 географически распределенная инфраструктура, используемая для простого 

обмена данными между компьютерами 

 концепция, согласно которой программы запускаются и выдают результаты 

работы в окно стандартного веб-браузера на локальном ПК, при этом все 

приложения и их данные, необходимые для работы, находятся на удаленном 

сервере в Интернете 

78. Cloud computing - это: 

 географически распределенная вычислительная инфраструктура, 

объединяющая множество ресурсов разных типов 

 географически распределенная инфраструктура, используемая для простого 

обмена данными между компьютерами 

 концепция, согласно которой программы запускаются и выдают результаты 

работы в окно стандартного веб-браузера на локальном ПК, при этом все 

приложения и их данные, необходимые для работы, находятся на удаленном 

сервере в Интернете 

79. ТОР500 - это: 

 проект по формированию списка наиболее мощных компьютеров СНГ 

 проект по составлению рейтинга 500 самых энергоэффективных 

суперкомпьютеров мира 
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 проект по составлению рейтинга и описаний 500 самых мощных общественно 

известных вычислительных систем мира  

80. ТОР50 - это: 

 проект по формированию списка наиболее мощных компьютеров СНГ 

 проект по составлению рейтинга 500 самых энергоэффективных 

суперкомпьютеров мира 

 проект по составлению рейтинга и описаний 500 самых мощных общественно 

известных вычислительных систем мира 


