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Тест по дисциплине "Архитектура вычислительных систем" 

III. Фон-неймановская архитектура вычислительных систем 

1. В каком году была описана фон-неймановская архитектура ЭВМ? 

 в 1943 году 

 в 1945 году 

 в 1948 году 

2. Скорость считывания информации из регистров центрального процессора и записи 

в них: 

 значительно меньше скорости обмена с основной памятью 

 значительно превосходит скорость обмена с основной памятью 

 равна скорости обмена с основной памятью 

3. Для чего предназначен регистр, который называется "счетчик команд"? 

 указывает, сколько команд выполнено 

 указывает, какая команда выполняется в данный момент 

 указывает, какую команду нужно выполнять следующей 

4. Для чего предназначен регистр команд? 

 для хранения следующей команды  

 для хранения команды, выполняемой в данный момент  

 для хранения выполненной команды  

5. Из каких устройств состоит тракт данных типичного фон-неймановского 

процессора? 

 регистров, арифметико-логического устройства (АЛУ) и нескольких 

соединительных шин 

 регистров, арифметико-логического устройства (АЛУ) и устройств ввода-

вывода 

  арифметико-логического устройства (АЛУ), нескольких соединительных шин 

и устройств ввода-вывода 

6. Пронумеруйте в порядке их следования шаги, реализуемые центральным 

процессором при выполнении команды: 

 определение типа вызванной команды 

 изменение состояния счетчика команд, который после этого указывает на 

следующую команду 

 вызов следующей команды из памяти  и перенос ее в регистр команд 

 выполнение команды 

 если команда использует слово из памяти, определение, где находится это слово 

 перенос слова (слов) из памяти, если это необходимо, в регистр (регистры) 

центрального процессора 

7. Архитектура System/360 компания IBM     это: 

 семейство совместимых компьютеров, аппаратное обеспечение которых 

позволяло не использовать интерпретацию при выполнении команд 

 семейство совместимых компьютеров, различающихся по цене и 

производительности 
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 архитектура, которую имел только один компьютер, большинство команд 

которого выполнялось с использованием интерпретации 

8. От каких слов образована аббревиатура RISC? 

 компьютер с полным набором команд 

 компьютер с сокращенным набором команд 

 компьютер, не использующий интерпретацию команд 

9. От каких слов образована аббревиатура CISC?  

 компьютер с полным набором команд 

 компьютер с сокращенным набором команд 

 компьютер, не использующий интерпретацию команд 

10. В приведенном списке отметьте принципы разработки компьютеров, называемые 

принципами RISC: 

 все команды должны выполняться с помощью интерпретации 

 все команды должны выполняться непосредственно аппаратным обеспечением 

 компьютер должен запускать как можно больше команд в секунду 

 команды должны легко декодироваться 

 к памяти должны обращаться любые команды 

 к памяти должны обращаться только команды загрузки и сохранения 

 регистров не должно быть много 

 регистров должно быть много 

11. Какие существуют две основных формы компьютерного параллелизма? 

 параллелизм на уровне процессоров 

 параллелизм на уровне операций ввода-вывода 

 параллелизм на уровне команд 

 параллелизм на уровне операций записи в оперативную память 

12. Каков принцип конвейерной обработки команд? 

 команда обрабатывается за 3 шага: выборка, декодирование, выполнение, 

каждый из которых реализуется одним и тем же аппаратным компонентом 

 команда обрабатывается за несколько шагов, каждый из которых реализуется 

определенным аппаратным компонентом, при этом все компоненты могут 

работать параллельно 

 команда обрабатывается за несколько шагов, каждый из которых реализуется 

определенным аппаратным компонентом, при этом компоненты работают 

последовательно 

13. Какой режим адресации называется прямой адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 

14. Какой режим адресации называется регистровой адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 
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15. Какой режим адресации называется индексной адресацией? 

 в команде указывается адрес ячейки памяти, в которой находится операнд 

 адрес ячейки памяти, в которой находится операнд, вычисляется по адресу в 

регистре и константе смещения, указанным в команде 

 в команде указывается регистр, в котором находится операнд 

16. Для чего нужна виртуальная память, используемая многими операционными 

системами? 

 чтобы позволить программистам выполнять тестирование программ, не 

используя оперативную память 

 чтобы позволить программам использовать больше адресного пространства, 

чем имеется реально 

 чтобы позволить программам использовать регистровую память вместо 

оперативной 

17. Как реализуется в однопроцессорных системах параллелизм на уровне 

операционной системы? 

 путем разделения времени между несколькими процессами 

 путем выделения разным программам разных сегментов оперативной памяти 

 путем выделения разным программам разных множеств регистров регистровой 

памяти 

18. В каком случае транслятор называется ассемблером? 

 если входной язык является языком высокого уровня, а выходной язык либо 

числовым машинным языком, либо его символическим представлением 

 если входной язык является символическим представлением числового 

машинного языка 

 если входной язык является числовым машинным языком 


